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Efter mycket funderingar sa skulle jag vilja tillféra en del till forumet. Inte genom att
skriva en guide som sager at folk VAD dom ska dndra pa nar dom klockar. Vad jag vill
gdra ar att jag vill skriva en guide som férklarar dom olika delarna i en dator och vad
som egentligen pdverkas ndr man dverklockar. Det &r med andra ord i férsta hand tankt
som ett komplement till befintliga 6verklockningsguider. Jag kommer ha ett senare
kapitel som beskriver lite mer hur man éverklockar, men det som skiljer sig dér ifran de
flesta andra 6verklockningsguider &r att jag kommer vilja fokusera mer pa metodologin i
hur du ska géra for att dverklocka, snarare &n att fokusera fér hart pa vilka instéllningar
som ska andras. Detta for att man pa egen hand, med hjélp av vad man vet ska kunna
dra egna slutsatser hur man bést gar till véga for att fa en lyckad éverklockning.

I denna guide kommer vi att g8 igenom koncept sdsom FSB, Minnen, Minnestimings,
Dividers, Multipels o.s.v. Anledningen till att jag skriver detta ar att jag vill att folk ska ha
en forstaelse for vad dom gor och pa sa sitt kunna dra egna slutsatser om hur dom skall
ga vidare nar deras 6verklockning inte gar som dom vill.

Notera att denna guide framst tillampar Intel system. AMD System fungerar valdigt
annorlunda. I framtiden kanske jag lagger till ett AMD kapitel i denna guide.

Viktiga Begrepp

Har nedan féljer en lista 6ver viktiga begrepp som kommer gas igenom i guiden. Dessa
begrepp kommer ni fa en forstaelse fér nar ni last klart:

BIOS

Chipset

DDR (Dual Data Rate)
FSB (SystemBuss)
Minnesdividers (Ratios)
Multipel

Nordbrygga (MCH)



POST

Processor (CPU)

QDR (Quadruple Data Rate)
SPD (Speed Presence Detect)
Sydbrygga (ICH)

VCore

VDIMM

VID

Processorn

Processorn, aven kallad CPU (Central Processing Unit), kan man kalla foér sjalva hjarnan i
din dator. Det ar den komponent som goér de flesta generella berakningar nar du arbetar,
spelar, surfar med mera. Ni &r sadkert bekanta med uttryck som MHz. S& man forstar
ganska enkelt nar nagon séger att deras processor arbetar i 3000 MHz, eller 3Ghz.
Processorn utgdr frdn en grundfrekvens som kallas fér FSB (Front Side Bus), &ven och
hadanefter kallat Systembuss. Vi kommer att diskutera denna lite mer utférligt lite
senare. Oavsett vilken processor du har s@ kommer den alltid att utga fran din
Systembuss (AMD Athlon 64 och framat &r ett undantag d& dom anvénder en buss som
kallas for Hyper Transport).

I detta exempel kan vi ta Intels populdara Core 2 Duo processorer. Om vi tar en E6850
som exempel s@ arbetar den i 3GHz. E6850 arbetar med en systembuss som &r 333 MHz
och med hjalp av en s3 kallad multipel kommer den upp i 3GHz. En multipel &r ett internt
varde pa processorn som appliceras pa datorns systembuss. E6850 har en Multipel pa 9
och arbetar som sagt med en systembuss pd 333 MHz, s@ vad som h&nder &r att
systembussen multipliceras, varav namnet multipel, med processorns multipel. D far vi
foljande formel:

Systembuss*Multipel (333MHz*9 = ~3000MHz)

De flesta processorerna idag har Multipels som &r I3sta uppat. Med det menas att en
E6850 som har en multipel pa 9 inte kan stéllas in med en multipel pd 10. Dock gar det
oftast bra att sénka multipeln i nedgaende riktning.

Exempel pa multipels och olika processorer:

Core 2 Duo E4500 2.2GHz: FSB 200MHz (800MHz QDR), Multipel 11. 200*11 = 2.2GHz
Core 2 Duo E6600 2.4GHz: FSB 266MHz (1066MHz QDR), Multipel 9. 9*%266 = ~2.4GHz
Core 2 Duo E6750 2.67GHz: FSB 333MHz (1333MHz QDR), Multipel 8. 8*333 =
~2.67GHz

Har ser man ganska tydligt att processorns hastighet styrs av dels systembussen och
dels av den multipel processorn har. Tar vi E6x00 familjen p& processorer sa arbetar dom
i allt frAn 1.86GHz till 2.67GHz men Systembussens hastighet &r densamma. Har &r det
just multipeln som styr hur snabb processorn ar.

VCore

For att dverhuvudtaget fungera maste processorn fa strém och spanning fran
moderkortet/Nataggregatet. Denna spanning kallas for VCore. VCore &r en instdllning i
BIOS och alla processorer har en standard VCore inpréntat i sig fran fabrik, ibland kallat
VID, sa att datorn vet hur mycket spdnning processorn ska fa nar datorn slas pa for
forsta gdngen, alternativt efter en BIOS reset. Annars skulle det hdnda ménga olyckor.
VID kan ocksa variera fran processor till processor av samma modell. En processor kan



ha 1.25VID medan en annan kan ha 1.35VID och detta fastsl3s i fabriken. Nar man
overklockar sa far man manga ganger héra att man ska 6ka sin VCore, men hur mycket
ska man da 6ka sin VCore, och nar kan man fraga sig. Den sorgsna sanningen &r att det
inte gar att forutspa i férhand. Alla processorer &r unika och vissa processorer kan man
Overklocka till 3.6Ghz med 1.25 VCore medan vissa andra processorer kanske krdver
1.5Vcore for att komma dit stabilt, om ens alls. Men hur paverkar dd VCore din
processor? Har gar det néstan inte att ge ett bra svar utan att ge sig en bra bit in i hur
elektronik/svagstrom/IC kretsar fungerar men ett enkelt svar finns det. Ju mer spanning
(VCore) du matar din processor med desto varmare blir den! Har ni tankt pa8 nagon gang
nar man atit valdigt mycket att man ibland bdrjar svettas? Se det som en referens mot
Vcore, ju mer .3processorn ater (och snabbare), desto mer svettas den

Tillagg frén Tjalve:

citat:

Vcore bestamms av spdnningsregulatorer som sitter pa moderkortet och kontrolleras av
BIOS. Ju battre regulatorer desto stabilare spanning far processorn och desto stérre
chans att processorn ar stabil.

Enligt Energi principen sa kan energi varken skapas eller foérstoras, dndast omvandlas.
N&r det galler elektronik sa handlar det oftast om elektrisk energi som omvandlas till
varme. I vissa fall s& omvandlas det till rérelse ocksa (som flaktar). Energi méts i
enheten Joule som dr det samma som wattsekund. Dvs effekt per tidsenhet. Om tiden ar
konstant sa blir det ju sa att ju hogre effekt CPUn anvéander, desta mer energi gérs om
fran elektricitet till varme. Enligt effektlagen sa &r UxI=P, alltsd spanning (U) ganger
strom (I) ar lika med effekt (P). Det séger ju sig sjalvt, att om man 6kar spanningen sa
dkar effekten och ddrmed méngde energi som omvandlas till vdrme. Pa det sattet sa blir
CPUn betydligt varmare nar man dvervoltar.

Ytterliggare ett till inlagg om VCore och varfér den bér 6kas vid éverklockning, av FL3IM:

citat:

En processor jobbar som bekant med "ettor" och "nollor", i praktiken betyder det har en
stangd eller 6ppen "grind". Hastigheten pa processorn beror pa hur snabbt grindarna kan
Oppnas och stdngas och mats i Hertz (Hz). (1 Hertz &r 1 berdakningscykel.) Férséker man
kdra processorn for fort kommer grindarna inte hinna stéanga eller 6ppna innan nasta
cykel boérjar vilket resulterar i att processorn boérjar "rédkna fel" och datorn krashar
(brukar oftast handa d3 OS'et ska laddas, man far en bluescreen och datorn startas om).

Allt har att géra med hur signalerna ser ut. Har har vi den ideala signalen:

(deal kurva

Hog .. ..

Lag

Den gar fran 0 till 1 pa direkten. Om vi skulle dverklocka den dar sa skulle den bara
krympa i sidled, man skulle fa plats med fler cykler pd samma tid.



En verklig signal ser desvérre inte ut sa. Det tar en stund innan grinden &r "helt 6ppen”
vilket gor att signalen rundas av i kanterna (ju snabbare grind desto mindre avrundas
signalen).

Processorn kanner av om en grind héller pd en etta eller en nolla genom att titta pa
spanningen som passerar grinden. Vi sager att vi har en processor som kér en med Vcore
pa 2 Volt, ar spanningen under lets say 0.5 Volt sd &r det en nolla, &r spanningen éver
1.8 Volt ar det en etta.

Varfér har man andra troskelvarden &n OV och 2V da? Jo for att slippa vanta pa att
grinden maste stanga helt eller dppna helt. D3 tjanar man massa tid och kan kéra
processorn i hégre hastigheter!

Vi kan inte stalla in egna troskelvarden (det skulle and& inte vara rekomenderat), men vi
kan ddremot korta ner tiden varje cykel tar. S8 vi 6kar processorns frekvens, jattenajs,
problemet &r att man snart ndr en grans da processorn bérjar rakna fel. Varfér? Jo nu
hinner inte grinden &ppna eller sténga tillrackligt snabbt, den ndr kanske bara upp till 1.7
Volt innan nasta cykel bérjar. D3 tror ju processorn att grinden ar en nolla, trots att den
skulle varit en etta (eftersom den inte nddde &ver var dvre tréskelspdnning pa 1.8 Volt).
Vad kan vi géra at saken? Jo vi 6kar spanningen vi matar processorn med, mera kant
som Vcore.

Processorn tar egentligen skada om spédnningen 6kas féor mycket, men da vi dverklockat
sa hinner aldrig grindarna uppna den spénning vi har stéllt in. Varfér 6ka spanningen? Jo
man ger signalerna lite extra boost med hjélp av det. Man sdger at dom att sikta hogre
sa att sdga. Da blir kurvan brantare (signalen stiger fortare) och man hinner kanske &nda
upp till 1.9 Volt, vilket racker for oss i det har fallet och gor att var processor raknar ratt!

Ni far ursakta mina kassa photoshop-skills, har forsokt illustrera det jag skrivit om:
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*NOTERING: Alltfér hég VCore kan skada din processor, inte bara nar det galler varme!

Nordbryggan (Northbridge, MCH)

N&r vi pratade om processorn sa pratade vi om att processorn hade en systembuss den
utgick fr&n. Denna systembuss lénkas till Nordbryggan. Ibland férkortat NB. Den kallas
aven MCH (Memory Controller Hub). Nordbryggan kan man se som en Hubb. Den
formedlar information fran och till processorn och till andra enheter éver dom bussarna
den kontrollerar. Nordbryggan kommunicerar med hdéghastighetskomponenterna i din
dator via AGPbussen, alternativt PCIebussen, sydbryggan och dven dina minnen, da



minneskontrollern sitter i nordbryggan. Vad innebar det fér en dverklockare? Jo det
innebar hela varlden. I och med att nordbryggan &r en sa pass central hubb och har hand
om systembussen, som alla andra bussar utgar ifran, sa ar det just den du &ndrar pa néar
du 6verklockar. Det betyder att ndr man andrar systembussens frekvens sd &ndrar man
pa det allt som den kommunicerar mot. PCIebussen, Minneshastighet, Sydbryggan och
Processorhastigheten ar en del exempel. Forr i tiden var detta ett jattestort problem fér
dverklockare for det innebar att sa fort du skulle éverklocka din processor sa blev det s3 i
praktiken att man ¢verklockade hela datorn. I sin tur innebar det flera flaskhalsar att
halla reda pa. Pa senare tid har man 18st det genom att ge PCIe/AGP och PCIbussen egna
klockgeneratorer. Pa sa satt blir dom inte beroende av systembussens frekvens och kan
darmed |3sas till en viss frekvens.

Nordbryggan ar aven en av dem faktorerna som avgoér huruvida en processor ar
kompatibel med just det moderkortet. Om en processor har en instélld FSB pa 333Mhz
och nordbryggan inte har stéd foér det, &r sannolikheten stor att man inte kommer fa
processorn att fungera pa det moderkortet, alternativt kommer den arbeta i en lagre
frekvens.

Sydbryggan (Southbridge, ICH)

Sydbryggan, aven kallad I/O Controller Hub (ICH), ar precis som Nordbryggan en Hubb
som férmedlar information. Tillsammans kallas dom for ett Chipset. Sydbryggan har dock
till skillnad mot nordbryggan inte direktkontakt med Processorn, utan gar via
nordbryggan nar kommunikation sker. Den har aven hand om kommunikation éver
bussar som inte ar riktigt lika snabba. Exempel ar USB och FireWire och PCI med mera.
Sydbryggan innehaller ocksd Harddiskkontrollern som férser med RAID funktion om den
stédjer det. Aven sydbryggan innehar samma problematik som Nordbryggan nér det
galler verklockning. Nar man dverklockar sa kommer dven sydbryggan éverklockas och
det kan i sin tur dess bussar den har hand om. Exempel pa bussar/Enheter sydbryggan
har hand om ar:

H&rddiskar (SATA/ATA Controller)
PCI Bussen

USB Enheter

Firewire Enheter (Om stdd finns)
RTC (Real Time Clock)

Med massor av mera

Minnen

Det finns manga olika minnesstandarder men i dagsléget &r den vanligaste minnestypen
DDR2. Jag ténkte egentligen inte forklara hur minnen fungerar i stor detalj utan mer hur
minnen paverkas nar man éverklockar.

Nar man handlar minnen som man vill ska éverklocka bra ar det flera faktorer som spelar
roll. Den stérsta faktorn ar dom sjalva fysiska minneschippen. Minnen ar valdigt lika



processorer i ett visst sammanhang och det &r att varje minne &r ocksa unikt. Bara for
att du kan dverklocka en minnes modul bra behdver det inte betyda att en annan
minnesmodul av samma marke klockar lika bra. Minnen har @dven dom, likt processorn en
arbetsfrekvens. Dom vanligaste frekvenserna idag ar 533 MHz, 667 MHz, 800 MHz och
1066 MHz, men det finns dven DDR2 minnen som arbetar i hdgre frekvens och kan
variera fran allt mellan 1100MHz och 1250 MHz. Minnesmoduler, som kallas DIMM (Dual
Inline Memory Module), behéver dven dom strdm och spanning fér att fungera. JEDEC,
organisationen som satter minnesstandarderna har specificerat att DDR2 minnnen skall
ha en spanning pa 1.8V. Denna spénning &r dven kallad VDIMM.

En sak jag tankte forklara med DDR (Dual Data Rate) minnen ar att dom 6verfér data
dubbelt s snabbt som traditionella minnen (Single Data Rate). Detta géller DDR, DDR2
och DDR3 minnen. Nar man pratar om att éverféra data s& kan man se en (klock)cykel
som en stigande och fallande kurva. DDR minne éverfér data bade under den stigande
delen av kurvan och den fallande delen av kurvan.

Hur paverkas d& minnena d& man éverklockar? En del chipset stédjer ndgonting som
kallas fér unlinked mode, vilket innebar att man kan 18sa minnena pa en viss frekvens
oavsett hur man klockar datorn. I och med att det inte &r s8 mycket mer &n s3, sd
kommer jag inte diskutera det vidare. Det jag tanker diskutera vidare ar vad som hander
om ens moderkort inte just har en “unlinked” installning.

Vi har pratat om att ndr man 6verklockar processorn sa éverklockar man nordbryggan. I
och med att nordbryggan innehaller minneskontrollern sa ar det ganska naturligt att
minnena paverkas ocksa. Hur dom kommer att paverkas ska vi diskutera om ett litet tag.
Men férst ska vi prata om nagonting som kallas fér minnesdividers, eller minnesratios.
N&r man vill dverklocka &r det oftast ration 1:1 man vill utgd ifran. Nar man anvander
ration 1:1 kommer minnet alltid att arbeta i dubbla frekvensen (Forutsatt att du
anvander dig av DDR2 minne) av vad du satt din FSB pd. Manga moderkort anvander sig
flera andra minnesdividers och dom kan heta lite olika beroende pa vilken BIOS du har.
Ett exempel ar 4:5, dar fyran ar systembussen och femman indikerar hastigheten minnet
skall koras i. I detta fall kérs minnet i fem fjardedelar av systembussen vilket innebar om
vi har en systembuss pa 266 MHz s& kommer minnet att kdras i 333 MHz (667 MHz
DDR). Det enklare scenariot ar om ditt BIOS visar minnesratios i formatet 2.0, 2.5, 3.0
osv. D& behdver man bara multiplicera systembussen med angivna ration. Nedan féljer
ndgra exempel pd minnesdividers. Vi utgar fran en 200 MHz systembuss:

1:1) FSB/1 = Minnet kors i 200 Mhz effektivt (400 MHz DDR)
4:5) FSB/4*5 = Minnet kors i 250 MHz effektivt (500 MHz DDR)
2:3) FSB/2*3 = Minnet kérs i 300 MHz effektivt (600 MHz DDR)
1:2) FSB*2 = Minnet kors i 400 MHz effektivt (800 MHz DDR)

Timings

Den sista saken man behdver halla reda pa &r sa kallade minnestimings. Utdver
minnenas arbetsfrekvens sa har vi &ven ndgonting som kallas fér minnestimings. Vissa



minnestillverkare specificerar sina minnen som DDR2 800 MHz 4-4-4-12, men vad
betyder just 4-4-4-12? Dom fyra sifferkombinationerna hanvisar till hur manga
klockcykler det ska ta fér minnet att utféra 1as och skriv operationer. Nu ar det en valdigt
forenklad férklaring men att ga in mer i djup pa exakt vad dom gér kommer att géra mer
skada an nytta i detta lage. En tumregel att folja har ar att ju lagre minnestimings du
anvander dig av, ju hardare kommer minnet pressas. Som ett exempel sa kommer ett
minne som arbetar i 800 MHz med 3-4-4-12 timings arbeta bade hardare och snabbare
&n ett minne som arbetar i 800 MHz med 5-5-5-15 timings. Beroende pa arkitektur sa
kommer det att paverka systemets totala prestanda till en viss grad, dock brukar det inte
rora sig om radikala siffror, men fér en dverklockare &r det manga béckar sma...

Timings har féljande namn i denna ordningen, vi tar timings 3-4-5-15 som exempel:

3 =TCL
4 = Trcd
5=Trp
15 = Tras

Speed Presence Detect

Alla minnen innehdller ett minneschip fran fabriken som ar kallat SPD (Speed Presence
Detect) Det chippet innehaller information om vilka minnestimings minnet ska kéras i
beroende pa hur snabbt minnet kérs. Detta for att BIOS skall kunna identifiera,
konfigurera minnet och lasa av SPD tabellen, och pa sa satt veta hur minnet skall vara
konfigurerat. Vi kan ta en DDR2 PC2-6400 400MHz effektivt (800MHz DDR) 5-5-5-15
minnesmodul som exempel. Beroende pa vilken hastighet du kdr det minnet s& kommer
du att fa olika timings. Nedan féljer en tabell av hur det skulle kunna se ut:

200 MHz (400 MHz DDR) 3-4-4-10
266 MHz (533 MHz DDR) 4-4-4-12
333 MHz (667 MHz DDR) 4-5-5-12
400 MHz (800 MHz DDR) 5-5-5-15

*Notering: I de flesta om inte alla BIOS kan man stanga av att den automatiskt ska
detektera detta och manuellt sjalv stalla in dessa parametrar.

Front Side Bus

FSB, Front Side Bus. Aven kallat Systembuss, &r den buss som ldnkar processorn och
nordbryggan samman. Det &r denna man huvudsakligen dndrar pa nar man vill
dverklocka sin processor. Som vi har pratat om tidigare sa &r Systembussen en
referenspunkt for alla dvriga bussar i systemet och dom kommer da paverkas av ndr man
okar frekvensen pa den. Nu har nyare moderkort infort 18s pa de flesta andra bussarna
sa dom behéver man i regel inte oroa sig fér, d@ dom inte blir paverkade nar man andrar
Systembussen.

Det man i huvudsak behdver ha koll pd har &r exakt hur minnet paverkas nar man 6kar
Systembussens arbetsfrekvens. Detta har att géra med vilka minnesdividers man
anvander men just nu kommer vi att utgd fran att vi anvander en 1:1 minnesdivider, och



som tidigare namnt, har vi DDR2 minne s& kommer minnet alltid att arbeta i dubbla
frekvensen av systembussen. Forutsatt att vi anvander oss av just en 1:1 divider.

S&g att vi nu ska dverklocka varan kara Core 2 Duo E6850 som arbetar med en 333 MHz
systembuss. Anvander vi oss av en 1:1 minnesdivider har kommer alltsd minnet arbeta i
~667 MHz. Okar vi vdran Systembuss till 400 MHz kommer minnesfrekvensen att 6ka till
800 MHz. Kollar vi lite ndrmre pa detta sa ser vi att vi har gjort en 67 MHz 6kning pa
systembussen, men minnet har gjort en 6kning p& 133 MHz. Det &r just av denna
anledningen man bér kdpa lite snabbare minne om man planerar pa att dverklocka.

Dagens Intel processorer anvénder sig av ndgonting som kallas fér QDR FSB (Quadruple
Data Rate Front Side Bus). Detta ar samma princip som DDR minne som overfor 2
datapaket per klockcykel men QDR innebar att den 6verfér 4 datapaket per klockcykel. I
teorin kan alltsa processorn skyffla data i upp till fyra gdnger hastigheten av
systembussen. Vart att notera ar att din systembuss ocksa utnyttjar QDR teknik. Dvs
kérs processorn i 1333MHz QDR FSB sa kérs systembussen ocksa 1333 MHz QDR FSB.
(333 MHz Effektiv)

BIOS

Sist, men inte minst skall vi prata om en av de mest fundamentala komponenterna i en
dator. Namligen BIOS (Basic Input/Output System). BIOS &r ett chip som sitter pa
moderkortet och innehaller konfigurationsinstallningar om datorn, sdsom Processorns
hastighet, systembussens hastighet, bootordning; om den ska boota fran Diskett eller en
CD i férsta hand exempelvis.

Né&r datorn slds pa hoppar BIOS chippet igdng och datorn pabérjar det som kallas for
POST (Power On Self Test). Det som h&nder da &r att BIOS-chippet gér ut med signaler
och kollar s3 all hdrdvara svarar och verkar ma bra. Det &r dven i detta skede den lagger
upp olika konfigurationer pa dom olika enheterna. Nar val POST skedet ar passerat utan
ndgra fel lagger BIOS &dver kontrollen till harddisken (Eller annan vald boot enhet) som i
sin tur férsoker hitta ett operativsystem att boota ifran. Skulle datorn inte passera POST
stadiet beror det pa att nagot &r fel. Det kan vara allt fr&n en fér hég éverklockning,
sladdar som inte sitter i eller ndgon komponent kan vara trasig. Ett bra tips ifall det
hénder &r att bérja med att rensa CMOS (Resetta BIOS), skulle det inte hjalpa f&r man
kolla alla kabelanslutningar. Interna savial som externa (VGA/DVI kabeln). Sitter man
fortfarande fast far man helt enkelt boérja rycka komponenter tills datorn hoppar ig%ng.

Det ar aven har inne i BIOS man staller in de flesta instdllningarna nar man vill
dverklocka. Det som &r det svara att skriva en guide om 6verklockning &r just att det
finns flera olika BIOSes och dom ser olika ut, vissa installningar kan ha andra namn, eller
finnas pa olika stallen. Exempelvis pa Gigabytes moderkort maste man i huvudmenyn
trycka pa CTRL+F1 for att fa fram mer avancerade dverklockningsalternativ.

Overklockning — Metodologin

S& du har antligen bestamt dig for att prova pa att éverklocka? Jag hoppas att du har



last foregdende kapitel s& du har en forstdelse pa vad vi egentligen kommer &ndra pa i
datorn och hur det paverkar andra komponenter.

Notera att 6verklockning sker pa egen risk och &r du inte helt séker pa vad du gér sa var
beredd pa att det kan handa att datorn inte langre startar ifall fel instéliningar andras.
Innan du pabérjar dina férsta dverklockningsférsok, lds i din moderkortsmanual hur du
resettar CMOS (BIOS installningarna), du kommer behdva géra det minst en gang under
dina forsok. Notera ocksa att overklocka din dator kan skada den, vill du inte ta
den risken, gor det inte.

Lite tips fran alla pa sweclockers:

Frén KimTjik

- en extra fri harddisk &r inte fel, utan snarast en fordel

- montera inga fler harddiskar &n den/de(RAID) som innehaller operativsystemet

- gor t ex en tillfallig oaktiverad installation av Windows och blds pa "riskfritt" tills du vet
vad din hardvara &r kapabel att géra

- Flasha bara BIOS till en ny version ifall du verkligen behéver

- Ifall du s3 véljer se till att systemet verkligen &r stabilt pa stock instéllningar, ej
Overklockat

- Ifall det bara ar méjligt flasha utanfér ett bootat operativ system (personligen anser jag
Live-updateringar av BIOS vara ren idioti, som lurar fler att géra ndgot som de inte har
en aning om)

Innan du borjar

Innan du pabérjar en dverklockning &r det alltid bra att |&sa pa om sin hardvara. Se till
att du vet exakt vad som sitter i din dator och kolla garna runt i diverse forum om den.
Det kan vara att vissa moderkort har en viss BIOS version som Overklockar battre eller
andra smafel man bor tdnka pa. En annan anledning &r att du ska ha en referenspunkt
att utgad ifran, sa du vet exakt vad datorn klarar av i grundutférande. Kolla alltid dina
temperaturer nar datorn inte &r 6verklockad ocksd. Nar man 6verklockar datorn kommer
dina komponenter generera mer varme och héar vill vi ha en del att spela pa. Olika bra
program du bér ha till hands innan du bérjar éverklocka och dven &r nyttiga nar du haller
pd med dina 6verklockningsférsok ar:

CoreTemp: http://www.thecoolest.zerobrains.com/CoreTemp/
Coretemp &r ett dvervakningsprogram som haller reda pa dina temperaturer.

CPU-Z: http://www.cpuid.com/cpuz.php

CPU-Z Ar ett nyttigt litet lattviktarprogram som ger dig en del information om ditt
system. Bland annat hur snabbt dina minnen arbetar, hur snabbt din processor arbetar
med mera.

Memtest86: http://www.memtest.org/#downiso
Memtest ar ett diagnostikverktyg for att testa att dina minnen skriver ratt information.
Anvand garna detta verktyg om du missténker att dina minnen inte mar sa bra.




Orthos: http://sp2004.fre3.com/beta/orthos exe 20060420.cab

Orthos ar ett program som belastar din processor och aven till en viss del dina minnen
beroende pa vilka test du kér. Detta program &r mycket anvant av dverklockare som vill
testa att deras processor ar stabil i en viss frekvens. Personligen brukar jag kéra orthos i
8 timmar for att vara pa sékra sidan att processorn gor ratt berdkningar, vill man vara pa
den riktigt sdkra sidan kan det vara vart att kéra 24 timmar eller mer. Ju langre tid
systemet klarar sig igenom orthos, ju mer saker &r du pa att systemet &r 100% stabilt.
Givetvis far varje person dra sina egna grénser.

T.A.T: http://www.pureoverclock.com/download.php?det=6

T.A.T star for Thermal Analysis Tool. Det &r utvecklat av Intel, fér Intel Mobile
processorer. Programmet fungerar ej pa Pentium 4, dock fungerar det bra pa Core Duo,
Core 2 Duo och Core 2 Quad processorer. Programmet belastar processorn sa gott som
det teoretiskt ar méjligt och rapporterar tillbaka temperaturer pa bada kdrnorna. Detta ar
populart bland éverklockare att anvdnda sig av da dom vill kolla att kylningen récker till.

Tillagt av xphaze:

Core2Duo klockraknare: http://www.onionen.se/xphaze/c2d oc.xls

Mata in FSB, multipel och minnesdivider och vips far du en snabb &veblick i hur snabbt
du kor dina minnen/processor/FSB i. Stort tack!

Nu bérjar det bli dags att ga igenom lite mer hur man gor en éverklockning. Jag brukar
dela upp dverklockningen i tva olika faser. Namligen genom att ta reda pa:

Processorns maximala éverklockningskapacitet
Minnenas maximala éverklockningskapacitet

Anledningen till att vi vill géra pa det viset &r att vi vill pressa badda dom tva
komponenterna separat for att fa en bra bildav hur vi ska kombinera dom tva for att fa
ut s@ mycket av éverklockningen som méjligt.

Ta reda pa Processorns maximala hastighet

BIOS Instdllningar

Nu ska vi bérja med att ta reda p& hur hogt processorn kan g& och forséka ldgga sa lite
stress pa minnena som det gar. Ha gédrna din moderkortsmanual framfér dig nu och mer
specifikt BIOS kapitlet. Vi ska bdrja med att stélla in Minnesdividern pa 1:1, eller 2.0 som
den kan kallas ocksa. Sen ska vi &ndra minnestimings till 5-5-5-18. Ar du osdker pa vart
du hittar installningarna, kolla moderkortsmanualen, samt minneskapitlet hégre upp. Nu
har vi sett till att minnet ska arbeta sa lite som méjligt. Ndsta steg &r att se till att din
nordbrygga, respektive sydbrygga far arbeta sa lite som méjligt, &ven har for att vara sa
saker som mojligt att inte den kommer vara en flaskhals fér dig. Att fa nordbryggan
mindre belastad ar enkelt. Vi behdver bara avaktivera dom funktionerna vi ej kommer
anvanda. Exempel ar:

Cle
Serial Port (COM)



EIST (Speedstep)

Execute Disable (No Execute Memory Protect)
Firewire (IEEE1394)

Parallell Port (LPT)

Spread Spectrum

Virtualization

Samt 6vriga portar du inte kommer att anvanda

Né&sta sak man behéver gora &r just att vara sdker pa att PCle/AGP och PCI bussarna &r
|&sta. Titta i din moderkortsmanual och satt sedan PCle till 101 MHz, I3t den ej sta pa

Auto. Gor likadant med PCI om du hittar det. Finns ej det valet i BIOS ar det méjligt att
den redan &r |3st. Férsék ha sa fa installningar som méjligt pa auto &r ett generellt tips.

Nu borjar det

Nu kan vi bérja med att éverklocka. Bérja med att hdja din VCore med 0.05V och hdj
sedan din FSB med 10-20 MHz. Detta ar ett konservativt steg och anledningen ar att nar
man inte vet vad processorn klarar av sa &r det bést att ta sma steg. Spara dina
installningar och I3t datorn boota till Windows. V&l inne i Windows kan du bérja med att
kolla temperaturer pa din processor, bade IDLE och LOAD med hjélp av TAT. Verkar dom
acceptabla skall vi ga éver till stabilitetstest. Ladda upp orthos och starta igdng testen.
L3t nu orthos sta och tugga ett par timmar. Har den inte fatt nagra fel kan du starta om
datorn och ga in i BIOS igen. Fortsatt 6ka FSB i sma steg och testa sedan temperatur och
stabilitet. Nar du bérjar fa fel i orthos s& hojer du din VCore ett snépp och provar igen.
N&r orthos val slutar ge fel sa dkar du din FSB lite till. Fortsatt likadant sa Iangt du
kdnner dig bekvam att ga. Personligen kor jag 1.35V pa@ min processor och jag kdnner
mig sdker nog att anvénda 1.4V under dagligt bruk. En sak man ska ha i atanke héar &r
att om man har minnen som 6verklockar daligt s& kan det vara bra att komplettera med
att kéra memtest nar man bérja uppleva instabilitet. Bara for att utesluta att minnena
inte ar orsaken till att du inte kan dverklocka ldngre. En annan sak man bér tdnka pa &r
att ju mer volt du pressar in i processorn desto stérre @r chansen att du minskar
livslangden pa den.

Overklocka minnena

Nu har vi kommit sa 1ang att vi har hittat den hégsta frekvensen processorn vill arbeta
stabilt i. Vad vi ska géra nu ar att hitta maxgransen fér vad minnena klarar av. Det
bygger lite pa samma princip som att hitta processorns maxklock men med en viktig
detalj. Se till att du héller processorns hastighet under din maximala &verklockning. Till
exempel om din processors maxklock ar 4.0GHz sa ska du se till att halla den under
4.0GHz s& gott det gar.

BIOS Instdllningar

Har behdver vi inte dndra s& varst mycket. Den enda instéliningen som skall &ndras &r
multipeln. I mitt fall blir det att &ndra multipeln fran 9x till 7x. D& har man minskat
arbetsfrekvensen pa processorn betydligt men bibehallit minnenas arbetsfrekvens.



Nu borjar det (igen)

Nu kommer vi att géra precis samma sak som vi gjorde med processorn. Oka FSB med
10-20MHz i taget, alternativ bara 5-10MHz i taget. Spara andringarna och starta om. Det
bésta man kan goéra i det har fallet &r att boota upp pa en memtest86 skiva och kéra
minnestesterna i ett par timmar. Klarar du dig utan fel sd kan du boota om och g3 in i
BIOS igen. Fortsatt 6ka FSB tills du bérjar fa minnesfel, 6ka d& VDIMM natt snapp och
testa igen. Jag rekommenderar att man ej 6verstiger 2.0-2.1V pa VDIMM till att bérja
med. Fortsétt sa tills du hittar gransen fér dina minnen.

Notera att du kan behéva att 6ka Volten pa Nordbryggan nar du kommer upp éver 400
MHz fsb. Detta p.g.a att som vi tidigare diskuterade att nar man hdjer systembussen sa
o6verklockar man i princip nordbryggan.

Att kombinera bada resultaten

Nu nar vi faststéllt bade minnenas hdgsta stabila arbetsfrekvens, samt processorns
hogsta stabila arbetsfrekvens &r det dags att analysera och kombinera bada resultaten. I
mitt fall sa hittade jag min processors hégsta stabila arbetsfrekvens pa 4.21GHz. Da
kérde jag med 9x468 FSB (9x multipel och systembussen pa 468MHz). Mina minnen fick
jag upp i 1050 MHz. Jag anvédnde mig da av en multipel pd 7x och en FSB pa 525 MHz.
Processorn far dd arbeta i 3675 MHz. Detta &r mindre &n vad jag uppnddde max p& min
processor. Andrar jag nu multipeln till 8x sa far vi 8x525 = 4200 MHz. Detta skulle passa
mig perfekt om det inte hade varit for att jag var tvungen att mata processorn med sa
mycket VCore for att fa den stabil i den hastigheten. Det man kan géra i sddana fall ar
att man backar dverklockningen lite. Tar jag exempelvis och drar ner Systembussen till
500 MHz sa far vi 8x500 = 4.0 GHz. Mina minnen kérs da i 500 MHz effektivt (1000 MHz
DDR) detta blir fér min egen del en utomordentlig kompromiss.

G6r man pa detta sattet att man provar varje enskild del s& gott det gar sa blir det helt
plotsligt inte oma@jligt att ta sig an uppgiften att éverklocka. Det man kan gdra vidare nu
ar att bérja experimentera med minnestimings och se vilka timings minnena klarar av i
just den hastigheten dom kérs i nu. Mycket mer &n sa ar det inte, ca 4000 ord senare.

@

Slutpladering

Genom all denna text har vi diskuterat allt fran hur en dator fungerar till systembussen
och dess inverkan pa andra enheter och bussar. Vi har dven diskuterat lite om chipset
samt lite teori i 6verklockning. Jag hoppas att folk far nytta av denna guiden. Personligen
ldrde jag mig lite nya saker ocksa under tiden jag skrev den.



